
บทปฏิบัติการที่ 5 
กระบวนการทางภูมิศาสตรขั้นพื้นฐาน 

(Basic Geoprocessing) 
วัตถุประสงค 

1. นิสิตเขาใจถึงหลักการของกระบวนการทางภูมิศาสตร เพ่ือจัดเตรียมขอมูลใหเหมาะสมกอน
การวิเคราะห 

2. นิสิตทราบถึงข้ันตอนและสามารถสรางช้ันขอมูลที่ตองการ จากกระบวนการทางภูมิศาสตร
ข้ันพ้ืนฐาน 

3. นิสิตสามารถสรางพ้ืนที่กันชน (buffer zone) จากภูมิลักษณ (geographical features) 
ประเภทตางๆ  

5.1 กระบวนการทางภูมิศาสตร (Geoprecessing) 

Geoprocessing เปนหนึ่งในความสามารถขั้นพ้ืนฐานของ GIS ผูใชงาน GIS หลายๆ คนได
กําหนดความหมายของ Geoprocessing เอาไวอยางกวางๆวา เปนกระบวนการทํางานทั้งหมดที่อยูภายใน 
GIS ซึ่งจะรับเอา Input เขามาเพ่ือสรางเปน Output ใหม แตคําจํากัดความนี้ยังไมไดรวมเอาขั้นตอนการ
ปฏิบัติบางอยางไดแก การซอนทับการของ Feature ตางๆ (Features overlay) อยางไรก็ตามคําจํากัด
ความที่ไดกําหนดไวโดยความเห็นของผูใชงาน GIS สวนใหญวานาจะอางถึง ข้ันตอนการปฏิบัติงานหนึ่งที่
กําหนดงานหนึ่งๆข้ึนโดยไดรับ Input เพ่ือทําการสรางขอมูลสารสนเทศใหมที่สามารถตอบคําถามในเชิงของ
พ้ืนที่ได เครื่องมือ Geoprocessing ที่มีใน ArcView GIS version 3.2 สามารถรองรับงาน GIS ใน
ระดับทั่วๆ ไปที่เรียกใชงานเปนประจํา อยางเชน การซอนทับ (Overlay) การสรางพ้ืนที่กันชน (Buffering) 
และ การเช่ือมความสัมพันธเชิงพ้ืนที่ระหวาง feature (Spatial join) และการจัดการขอมูล  

ในบทปฏิบัติการนี้ จะฝกการสรางช้ันขอมูล (Theme building) ข้ึนมาใหม ดวยกระบวนการ
ทางภูมิศาสตรข้ันพ้ืนฐาน 

5.1.1 การรวมชั้นขอมูล (Theme Merging) 

 (1) เปดโปรแกรม ArcView แลวเรียกใช “Geoprocessing” extension จาก คําส่ัง “Extension” 
ในเมนู “File” 

 (2) เปด “View Document” Window ใหมข้ึนมา 

 (3) เลือกคําส่ัง “Add Theme” จากเมนู View เพ่ือแสดงผลขอมูล 
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 (4) ใน “Add Theme” dialog box ใหเลือกแฟมขอมูลช่ือ “central.shp, east.shp, neast.shp, 
north.shp และ south.shp” ซึ่งเปนขอมูลขอบเขตพื้นที่ภาคตาง ๆ ของประเทศไทย (กดปุม 
Shift คางไวพรอมกับการคลิก ปุม mouse ดานซาย ในกรณีที่ตองการเลือกหลายแฟมขอมูล) 

 (5) ขอมูลทั้งหมดจะถูกแสดงใน “View1” document window  

 
 
 
 

 (6) ที่เมนู “View” เลือกคําส่ัง “GeoProcessing Wizard” จากนั้นใน “GeoProcessing” dialog 
box ใหกําหนด option เปน “Merge theme together” แลว click ปุม “Next” เพ่ือ
ดําเนินการตอไป 

 

 
 
 

• คําส่ัง “Merge theme together” ใชในการสรางช้ันขอมูลเชิงพ้ืนที่ (theme) จากชั้นขอมูล
หลายๆ ช้ันขอมูล (themes) รวมกัน โดยจะตองกําหนดเขตขอมูลของขอมูลเชิงคุณลักษณะ 
(attribute data) ที่ตองการในการรวมขอมูล ในกรณีน้ีตองการสรางช้ันขอมูลขอบเขตแตละ
ภาคของประเทศไทยใหรวมกันอยูในช้ันขอมูลเดียวกัน 

 (7) เลือกช้ันขอมูล (themes) ที่ตองการ หลังจากนั้นกําหนด ช่ือและ Folder ของช้ันขอมูลใหม 
(Thailand_region.shp) แลวคลิกปุม “Finish”  
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 (8) ช้ันขอมูลใหมที่สรางจะถูกแสดงใน View document window และเลือกคําส่ัง “Edit 
Legend” จากเมนู “Theme” เพ่ือกําหนดการแสดงผลของชั้นขอมูล โดยกําหนดประเภทของ
สัญลักษณเปน “Unique Value” และกําหนดเขตขอมูล Value เปน “Region” (รหัสของแตละ
ภาค) 

 

 

 

 
 (9) เปล่ียนการแสดงผลของคารหัส (Value) โดยแกไขที่ “Label” text box (สามารถแสดงผลเปน

ภาษาไทยได)  

 

 

 

 

 (10) จากเมนู “View” ใหเลือกคําส่ัง “TOC Styles” เพ่ือกําหนดการแสดงผลของ Table of 
Content, หลังจากนั้น ใน “TOC Style Setting” dialog box ใหกําหนดประเภท,รูปแบบ, 
และขนาดของตัวอักษรภาษาไทย (Thai Font, Style และ Size) ที่ตองการ 
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 (11) ขอมูลขอบเขตแตละภาคของประเทศไทยจะถูกแสดงอยูในช้ันขอมูลเดียวกันที่ถูกสรางข้ึนมาใหม
ดวยคําส่ัง “Merge Themes” ในกระบวนการทางภูมิศาสตร (Geoprocessing) 

 

 

 

 

 

 
5.1.2 การรวมลักษณะขอมูล (Feature Dissolving) 

 (1) ที่เมนู “View” เลือกคําส่ัง “GeoProcessing Wizard” จากนั้นใน GeoProcessing dialog 
box ใหกําหนด option เปน “Dissolve feature based on an attribute” แลว click ปุม 
“Next”  

 (2) เลือกช้ันขอมูลที่ช่ือ “Thailand_region.shp“ และกําหนด attribute ของขอมูลที่ตองการจะ 
dissolve และช่ือของช้ันขอมูลใหม  แลว click ปุม “Next” 

 

 
 
 

• คําส่ัง “Dissolve feature based on an attribute” ใชเพ่ือยุบรวมจํานวนของ features 
หลาย ๆ อัน ที่มีคารหัสเหมือนกัน ใหเปนขอมูลเดียวกัน โดยจะตองกําหนดเขตขอมูล “field” 
ของขอมูลเชิงคุณลักษณะ (attribute data) ที่ตองการในการรวมขอมูล ในกรณีน้ีตองการที่จะ
รวมขอบเขตของแตละภาคใหเปน feature เดียวกัน เพ่ือสรางขอบเขตของประเทศไทย 
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 (3) ข้ันตอนสุดทายใหคลิกปุม “Finish”” เพ่ือทําการรวม features หลายๆ อันในช้ันขอมูลเดิม 
(original theme) ใหเปน feature เดียว ที่ถูกบรรจุอยูในช้ันขอมูลใหม (new theme) 

 

 
 
 

 

 

 

5.1.3 การตัดชั้นขอมูล (Clipping Operation) 

 (1) คลิกปุม “Add Theme”  

 (2) ใน “Add Theme” dialog box ใหเลือกแฟมขอมูลช่ือ “Thailand_road.shp” ซึ่งเปนขอมูล
เสนทางถนนภายในประเทศไทย  

 

 
 
 

 (3) เลือกคําส่ัง “GeoProcessing Wizard”, ใหกําหนด option การทํางานเปน “Clip one theme 
based on another” แลว click ปุม “Next”  

 (4) กําหนดให Input theme เปน “Thailand_road.shp” และกําหนดให Clip theme เปน 
“North.shp”, หลังจากนั้นกําหนดชื่อของช้ันขอมูลใหมที่ไดจากการ Clipping เปน 
“North_road.shp”, แลว click ปุม “Finish”  
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• “Theme Clipping Operation” สามารถสรางช้ันขอมูลใหม โดยการซอนทับ 
(overlaying) ช้ันขอมูลตั้งแต 2 ช้ันขอมูลข้ึนไป, ซึ่งช้ันขอมูลใหมที่ไดจะมีโครงสรางของ
ขอมูลเชิงคุณลักษณะ (attribute data) เหมือนเดิม, แต features ตาง ๆ ของช้ันขอมูล
ใหมที่ไดจะถูกกําหนดขอบเขตโดย clipping region ของ Clip Theme  

• ในกรณีน้ีตองการท่ีสรางช้ันขอมูลเสนทางถนนภายในภาคเหนือข้ึนมาใหม 
(North_road.shp) โดยนําขอมูลเสนทางถนนของประเทศไทย (Thailand_road.shp : 
Input Theme) มากําหนดขอบเขตดวยขอบเขตพื้นที่ภาคเหนือ (North.shp : Clip 
Theme) 

 

 
 
 

 
 

5.2 การสรางพื้นที่กันชน (Creating Buffers Zone)  

 (1) เรียกใช “Geoprocessing” extension จาก คําส่ัง “Extension” ในเมนู “File”  

 (2) คลิกปุม “Add Theme” เพ่ือเลือกแฟมขอมูลช่ือ “Well_location_bkt.shp” ซึ่งเปนขอมูล
ตําแหนงของบอบาดาล (point feature) 

 (3) เลือกคําส่ัง “Properties” จากเมนู View แลวกําหนดคา Map Units และ Distance Units 
เปน “meters” และ “Kilometers” ตามลําดับ 
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 (4) ใชคําส่ัง “Create Buffers” จากเมนู Theme, ใน Dialog box ใหกําหนดขอมูลที่จะทําการ
สรางพ้ืนที่กันชนลอมรอบตําแหนงของบอบาดาล โดยเลือก Well_location_bkt.shp ที่ “The 
features of a theme” option button แลวคลิก Next button 

 (5) เลือกวิธีการสรางดวยเทคนิค “As multiple rings” เพ่ือสรางพ้ืนที่กันชนเปนแบบพื้นที่หลาย
ช้ันรอบ feature (multiple ring)  

 (6) กําหนดหนวยของระยะทางในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนเปน Meters ที่ Distance units are : 

 (7) กําหนดจํานวนของชั้น (number of rings) ในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนใหเทากับ “3” ช้ัน และ
กําหนดระยะทางระหวางช้ัน (distance between rings) เทากับ “500” เมตร แลวคลิกปุม 
“Next” เพ่ือดําเนินการตอไป 

 
 

 
 

 (8) เลือก Dissolve barriers between buffers? Option เปน “Yes” เพ่ือทําการลบขอบเขตของ 
buffer polygons ที่มีพ้ืนที่ซอนทับกัน (Overlap) ทิ้งไป หลังจากนั้นตั้งช่ือแฟมขอมูลของ 
buffer polygon ที่จะสรางใหมที่ “in a new theme” Option แลวคลิกปุม “Finish”  
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 (9) สรางพ้ืนที่กันชนใหม โดยทําตามข้ันตอนที่ 4 ถึง 7 แตใหเปล่ียนการเลือก Dissolve barriers 
between buffers? Option เปน “No” เพ่ือทดลองทําการสราง buffer polygons โดยที่มีไม
ตองทําการลบขอบเขต (dissolve) ของพ้ืนที่ซอนทับกัน (Overlap) หลังจากนั้นตั้งช่ือแฟมขอมูล
ของ buffer polygon ที่จะสรางใหมที่ “in a new theme” Option button แลวคลิกปุม 
“Finish” 

 

 

 

• เปรียบเทียบผลความแตกตางของการสรางพ้ืนที่กันชน (buffer polygons) จากขอมูล Point 
features ดวยวิธีการลบและไมลบขอบเขตของ polygon ที่มีการซอนทับกัน (Dissolve barriers 
between buffers) 

 
 
 
 

 
Dissolve barriers between No Dissolve barriers between buffers 

 (10) คลิกปุม “Add Theme” เพ่ือเลือกแฟมขอมูลช่ือ “Watersources_bkt.shp” ซึ่งเปนขอมูลของ
แหลงน้ําผิวดิน (Polygon feature) 

 (11) ใชคําส่ัง “Create Buffers” จากเมนู Theme, ใหกําหนดขอมูลที่จะทําการสรางพ้ืนที่กันชน
ลอมรอบพ้ืนที่แหลงน้ํา โดยเลือกแฟมขอมูล Watersources_bkt.shp ที่ “The features of a 
theme” option แลวคลิกปุม “Next” 
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 (12) เลือกวิธีการสรางดวยเทคนิค “As multiple rings” เพ่ือสรางพ้ืนที่กันชนเปนแบบพื้นที่หลาย
ช้ันรอบ feature (multiple ring)  

 (13) กําหนดหนวยของระยะทางในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนเปน “Kilometers” ที่ Distance units 
are : 

 (14) กําหนดจํานวนของชั้น (number of rings) ในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนเปน “4” ช้ัน และกําหนด
ระยะทางระหวางช้ัน (distance between rings) เทากับ “0.5” กิโลเมตร (500 เมตร) แลว
คลิก “Next” button เพ่ือดําเนินการตอไป 

 (15) เลือก Dissolve barriers between buffers? Option เปน “Yes” เพ่ือทําการลบขอบเขตของ 
buffer polygons ที่มีพ้ืนที่ซอนทับกัน (Overlap) ทิ้งไป  

 (16) กําหนด Create buffer so they are ใหเปน Only outside the polygon(s) option โดย
ตองการที่จะสรางพ้ืนที่กันชนลอมรอบเฉพาะขอบดานนอกของ polygon จากขอมูล 
“Watersources_bkt.shp” 

 (17) ตั้งช่ือแฟมขอมูลของ buffer polygon ที่จะสรางใหมที่ “in a new theme” Option แลวคลิก
ปุม “Finish” 

 

 
 
 

 (18) ช้ันขอมูลใหม (ply_buff1.shp) จะถูกเพ่ิมเขาไปใน Table of Content (TOC) โดยจะแสดงผล
ในลักษณะของชั้นระยะหางจากพ้ืนที่แหลงน้ํา (polygons of Watersources_bkt.shp) มีหนวย
เปน กิโลเมตร 
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 (19) สรางพ้ืนที่กันชนใหมลอมรอบแหลงน้ําใหม โดยทําตามข้ันตอนที่ 11 และ 12  

 (20) กําหนดหนวยของระยะทางในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนเปน Meters ที่ Distance units are: 

 (21) กําหนดจํานวนของชั้น (number of rings) ในการสรางพ้ืนที่แนวกันชนเปน “2” ช้ัน และกําหนด
ระยะทางระหวางช้ัน (distance between rings) เทากับ “30” เมตร แลวคลิกปุม “Next” เพ่ือ
ดําเนินการตอไป 

 (22) เลือก Dissolve barriers between buffers? Option เปน “Yes” เพ่ือทําการลบขอบเขตของ 
buffer polygons ที่มีพ้ืนที่ซอนทับกัน (Overlap) ทิ้งไป  

 (23) กําหนด Create buffer so they are ใหเปน Inside and outside the polygon(s) option 
โดยตองการท่ีจะสรางพ้ืนที่กันชน ลอมรอบทั้งขอบดานนอกและดานในของ polygon จากขอมูล 
“Watersources_bkt.shp”  

 (24) ตั้งช่ือแฟมขอมูลของ buffer polygon ที่จะสรางใหมที่ in a new theme Option แลวคลิก
ปุม “Finish”  

 
 
 

 
 

 (25) ช้ันขอมูลใหม (ply_buff3.shp) จะแสดงผลในลักษณะของชั้นระยะหางจากพื้นที่แหลงน้ําทั้งจาก
ดานในและดานนอกของขอบเขตแหลงน้ํา 
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