
บทปฏิบัติการที่ 3 
การสรางขอมูลทางภูมิศาสตรดวยโปรแกรม ArcView 

(Creating Geographic Data using ArcView) 
วัตถุประสงค 

1. ใหนิสิตทราบถึงประเภทขอมูลเชิงพ้ืนที่ที่สามารถนําเขาสูโปรแกรม Arcview 

2. ใหนิสิตสามารถสรางขอมูลเชิงเสนดวยโปรแกรม ArcView 

3.1 แหลงขอมูลเชิงพื้นที่สําหรับ ArcView (Spatial data sources for themes) 

 โปรแกรม Arcview สามารถแสดงขอมูลเชิงพ้ืนที่ไดทั้งขอมูลเชิงเสนและขอมูลเชิงกริด จาก
หลายรูปแบบการจัดเก็บขอมูล (formats) ดังตอไปนี้ 

3.1.1 แหลงขอมูลเชิงเสน (vector data sources)

1) Arcview shape files เปน รูปแบบชั้นขอมูลของโปรแกรม ArcView GIS ที่เก็บภูมิลักษณ 
(Geographic features) ทั้งที่เปนลักษณะเชิงสองมิติและสามมิติ (2D และ 3D feature 
themes) โดยเก็บบันทึกขอมูลทางพิกัดตําแหนง (Geometric location หรือ xyz 
coordinates) และขอมูลเชิงคุณลักษณะ (Attribute information) ของวัตถุเชิงภูมิศาสตร แต
ไมมีการสรางความสัมพันธเชิงพ้ืนที่ของภูมิลักษณที่อยูติดกันในลักษณะ Topology สําหรับช้ัน
ขอมูลของโปรแกรม ArcView ประกอบดวยกลุมของแฟมขอมูลหลัก 5 แฟมขอมูล ดังนี้ 

.shp (Main file) คือ แฟมขอมูลที่เก็บรายละเอียดของกราฟฟกหรือภูมิลักษณ (feature) 
ประเภท point line หรือ polygon  

.dbf (dBASE file) คือ แฟมขอมูล dBASE ที่เก็บรายละเอียดคุณลักษณะของ feature ซึ่งจะ
แสดงผลในลักษณะของตาราง (feature table) 

.shx (Index file) คือ แฟมขอมูลที่ทําหนาที่เช่ือมโยงแฟมขอมูล .shp และ .dbf (the 
index of the feature geometry) 

.sbn และ .sbx คือ แฟมขอมูลเก็บดัชนีเชิงพ้ืนที่ของ feature ตางๆ (the spatial index 
of the features) อยางไรก็ตามแฟมขอมูลประเภทนี้อาจไมปรากฏ 
จนกวาจะมีการรวมขอมูลเชิงพ้ืนที่ (spatial join) หรือมีการสรางดัชนี
ของบางเขตขอมูล (field) ข้ึนมา  
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2) ARC/INFO coverage เปนหนึ่งในจํานวนรูปแบบขอมูลเชิงพ้ืนที่ที่ใชอยางแพรหลายที่สุดใน
ปจจุบัน โปรแกรม ArcView สามารถนําขอมูลที่ถูกจัดเก็บในรูปแบบนี้มาแสดงผลไดโดยตรง 
นอกจากนี้ยังสามารถแปลงขอมูลที่อยูในรูปแบบ ARC/INFO Coverage ไปเปนขอมูล shape 
file เพ่ือการแกไขขอมูลได 

3) CAD drawings เปนขอมูลเชิงเสนที่ถูกจัดเก็บในรูปแบบ  Computer Aided Design (CAD) 
นอกจากนี้ โปรแกรม ArcView ยังสนับสนุนการแสดงภาพของขอมูล Microstation DGN 
และ ขอมูลจากโปรแกรม AutoCAD ทั้งในรูปแบบ DWG และ DXF 

4) ขอมูลที่ถูกจัดการดวย Spatial Database Engine (SDE) ซึ่งเปนตารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ
ที่จัดเก็บขอมูลทางภูมิศาสตรดวยโครงสรางเปนช้ันขอมูล (Layer) 

5) ขอมูลโครงขายสามเหลี่ยมดานไมเทา (Triangulated Irregular Networks: TIN) เปน
แบบจําลองที่แสดงลักษณะของพื้นผิวภูมิประเทศโดยใชชุดหรือกลุมของหนาสามเหล่ียม 
(triangular facet) ที่เช่ือมตอกันที่ ในรูปแบบโครงสรางขอมูล Vector รวมกับแบบจําลอง
ความสัมพันธ 

3.1.2 ขอมูลภาพและขอมูลตาราง (Image and tabular data sources)

1) ขอมูลภาพ (Image data) เชน ขอมูลดาวเทียม ภาพถายทางอากาศ ขอมูลตางๆ ที่ถูกสแกน 
(Scanned documents) โดยโปรแกรม ArcView สามารถแสดงขอมูลภาพในรูปแบบตอไปนี้ 

• TIFF, TIFF/LZW (Tag Image File Format, TIFF/ Lempel-Ziv and Welch) 
• ERDAS; IMAGINE (ตองการ ArcView’s Imagine image extension) 
• BIL, BIP, and BSQ (band interleaved by line, band interleaved by pixel, and 

band sequential image data : เปนรูปแบบขอมูลภาพดาวเทียมสวนใหญ) 
• BMP (Windows bitmap image) 
• JPEG (JFIF file format : ตองการ ArcView’s JPEG image extension) 
• ARC/INFO GRID 
• MrSID images (แฟมขอมูล .sid : ตองการ MrSID Image Support extension) 

2) ขอมูลในรูปแบบตาราง ซึ่งสามารถเก็บขอมูลไดเกือบทกุประเภทขอมูล โดยปกติแลวจะประกอบ
ไปดวยขอมูลเชิงบรรยาย (Descriptive information) ที่เก่ียวกับวัตถุตางๆ ในแผนที่ (Map 
feature) นอกจากนี้ตารางบางประเภทจะจัดเก็บขอมูลตําแหนงของวัตถุตางๆ ซึ่งทําใหสามารถ
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แสดงภาพใน View document ไดโดยตรง เชน ขอมูลตําแหนงของปายจอดรถเมลตาม
เสนทางถนน เปนตน 

3.2 ขั้นตอนในการสรางขอมูลเชิงเสนดวยโปรแกรม ArcView 
(Creating Vector data using ArcView) 

บทปฏิบัติการนี้เปนการฝกการสรางช้ันขอมูลเชิงเสน ในลักษณะ จุด (Point) เสน (Line) และ
พ้ืนที่ (Polygon) ขอบรูปแบบขอมูล ArcView Shapefile โดยชั้นขอมูลเชิงเสนเหลาน้ีจะถูกสรางมาจาก
แผนที่ภูมิประเทศเชิงตัวเลข  

3.2.1 นําเขาขอมูล Point

 1) เปด View Document windows  

 2) Click ปุม “Add Theme” เลือก Data Source Type เปน “Image Data Source” เพ่ือแสดง
ขอมูลภาพแผนที่ ช่ือ “wangthong.tif”  

 3) หลังจากนั้นขอมูลภาพแผนที่จะถูกแสดงใน “View document window”  

 
 
 

 

 4) เลือกคําส่ัง “New Theme” จากเมนู View เพ่ือสรางขอมูลเชิงเสนข้ึนมาใหม จากนั้น New 
Theme dialog จะปรากฎ ใหเลือก Feature type เปน “Point” แลว Click ปุม OK 

 

 

 5) กําหนดชื่อและ Folder ของ Theme ใหม แลว click ปุม OK  
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 6) นําเขาขอมูลตําแหนงของวัดที่ปรากฏในแผนที่ โดยใชปุม “Draw Point”     ใน Tool bar และ
ใชปุม Zoom ตางๆ เพ่ือขยายพ้ืนที่ที่แสดงตําแหนงที่ตั้งของวัด  

 7) ใชปุม “Draw Point” ในการนําเขาตําแหนงของวัดแหงตอไปเขาสูช้ันขอมูล (Theme) 

 8) จากนั้นใหใชปุม “Open Theme Table”     เพ่ือแสดงขอมูลเชิงคุณลักษณะ (Attribute 
data) ของช้ันขอมูลน้ี 

 
 

 

 

 9) ใหใชปุม “Edit”       ในการแกไขขอมูลเชิงบรรยาย ใน “ID” column  

• กําหนดหมายเลขกํากับของแตละจุดดวยหมายเลข ID โดยใสคาแบบเรียงอันดับหมายเลข 

 

 

 
 10) ที่เมนู Edit เลือกคําส่ัง “Add Field” และกําหนดคาตาง ๆ ใน Dialog box  

 

 

• เขตขอมูล (Filed) ใหมที่สรางข้ึนจะเก็บบันทึกคารหัส (code) ของแตละจุด ซึ่งเปนคาที่
แสดงคุณลักษณะหรือรายละเอียดของจุดน้ันๆ โดยกําหนดใหรหัส “10” แทนตําแหนงของ 
วัด และ รหัส “20” แทนตําแหนงของ อําเภอ 

 11) เหมือนกับข้ันตอนที่ 6 และ 7 ใชปุม “Zoom to Active Theme”         และ ปุม “Zoom In, 
Zoom out” เพ่ือชวยในการหาตําแหนงของวัดอื่น ๆ  
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 12) ทําตามข้ันตอนที่ 8 โดยใชปุม “Open Theme Table”    ในการกําหนดหมายเลขกํากับและ
รหัสใหกับตําแหนงของวัด (points)  

 

 

 

 

• กําหนดรหัส (code) ของวัดทั้งหมดใหเทากับ “10” 

 13) กลับไปที่ “View1” เพ่ือใสตําแหนงของ “อําเภอ”  

 14) ใชปุม “Open Theme Table” อีกครั้ง เพ่ือกําหนดรหัส (code) ของอําเภอเปน “20”  

 
 
 

 15) เลือกคําส่ัง “Stop Editing” จากเมนู “Table” หลักจากเสร็จส้ินการนําเขาขอมูล point   

 16) Click ปุม “Yes” ใน “Stop Editing” dialog box เพ่ือบันทึกขอมูล point  
 

 

 

 

 

 17) Double Click ที่ “Point1.shp” theme เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผลชั้นขอมูล หลังจากนั้น 
“Legend Editor” จะปรากฎออกมา 

 18) กําหนดให “Legend Type” เปน “Unique Value” และกําหนด “Values Field” เปน “Code” 

  การสรางขอมูลทางภูมิศาสตรดวยโปรแกรม ArcView 
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ช้ันขอมูล (theme) จะถูกแสดง ดวย รหัสของเขตขอมูลท่ีช่ือ 
“Code” โดย : 
10 คือ ตําเหนงของวัด 
20 คือ ตําแหนงของอําเภอ 

 

 

 19) ใน “Legend Editor” ให Double click ที่ Symbol ของแตละ “Code” เพ่ือกําหนดรูปแบบ
การแสดงผล โดยใช “Maker Palette” และ “Color Palette ” 

 
 

 

 
 

 20) Click ปุม “Apply” เพ่ือเปลี่ยนแปลงการแสดงผลชั้นขอมูล “Point1.shp” 
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3.2.2  นําเขาขอมูล Line 

 1) เลือกคําส่ัง “New Theme” จากเมนู View โดยใน “New Theme” dialog box ใหเลือก 
Feature type เปน “Line“ แลว Click ปุม OK 

 2) ใหกําหนดช่ือและ directory ของ “line theme” ที่จะสรางใหม แลว click ปุม OK หลังจาก
น้ัน Theme อันใหมจะแสดงใน “View1” Document Windows 

 3) นําเขาขอมูลถนนที่ปรากฏในแผนที่ โดยใชปุม “Draw Line” ใน Tool bar และใชปุม Zoom 
ตาง ๆ เพ่ือชวยในการหาตําแหนงและนําเขาขอมูลถนน  

• นอกจากนี้ยังสามารถใช ปุม mouse ดานขวา เพ่ือชวยในการนําเขาขอมูลได 

 
 
 
 

 

 4) หลังจากนําเขาขอมูลถนนแตละประเภทแลว ใหกําหนดรหัสของถนนแตละประเภท โดยใชปุม 
“Open Theme Table” 

 5) ที่เมนู Edit เลือกคําส่ัง “Add Field” เพ่ือเพ่ิม Filed ช่ือ “Code” และกําหนดคาตาง ๆ ใน 
Dialog box  

 

 

 

• โดยกําหนดหมายเลขกํากับ (ID) แตละเสนและ กําหนดให ถนนสายหลัก มีรหัส (Code) 
เทากับ “10” และถนนสายรอง มีรหัส (Code) เทากับ “20” 
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 6) ใชปุม “Draw Line to Split Feature”      เพ่ือเพ่ิมเสนตรงที่เปน “ทางแยกถนน” หรือ 

“จุดตัดกัน” ระหวางถนน 

 

 

 
 
 7) เลือกคําส่ัง “Properties” จากเมน ู Theme, แลว Click ที่ “Editing” icon ใน “Theme 

Properties“ dialog box 

 8) Click ที่ “General Snapping” check box หลังจากนั้นให click ปุม OK 

 

 
 
 9) Click ที่ปุม “Snap”       เพ่ือกําหนดคา Tolerance distance 

 

 Tolerance distance 
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 10) หลังจากที่นําเขาขอมูลถนนไดหลายเสนแลว ใหกําหนดรหัสของถนนแตละเสน โดย click ที่ปุม 
“Open Theme Table” เพ่ือแสดงตาราง “Attributes” ของช้ันขอมูลถนน 

 Code คําอธิบาย 
10 ถนนสายหลัก 
20 ถนนรอง 
30 ถนนทางหลวง 

 
 
 
 11) เลือกคําส่ัง “Save Edits” จากเมนู Theme เพ่ือบันทึกขอมูลถนนหลักจากเสร็จส้ินการนําเขา

แลว 

 12) Double Click ที่ “Line1.shp” theme เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผลชั้นขอมูลถนน  

 13) ใน “Legend Editor” กําหนดให “Legend Type” เปน “Unique Value” และกําหนด 
“Values Field” เปน “Code” 

 14) ใน “Legend Editor” ให Double click ที่ Symbol ของแตละ “Code” เพ่ือกําหนดรูปแบบ
การแสดงผลของถนนแตละประเภท โดยใช “Pen Palette” และ “Color Palette ” 

 

 

 

 15) หลังจากกําหนดรูปแบบ Symbol เสร็จแลว ให click ปุม “Apply” เพ่ือแสดงผลชั้นขอมูล 
“Point1.shp” 
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3.2.3 นําเขาขอมูล Polygon 

 1) เลือกคําส่ัง “New Theme” จากเมนู View ใน “New Theme” dialog box ใหเลือก 
Feature type เปน “Polygon“ แลว Click ปุม OK 

 2) ใหกําหนดช่ือและ Folder ของ “Polygon Theme” ใหม แลว click ปุม OK หลังจากนั้น 
Theme อันใหมจะแสดงใน View1 Document Windows 

 
 

 

 

 3) นําเขาขอมูลแหลงน้ําที่ปรากฏในแผนที่ โดยใชปุม “Draw Polygon” ใน Tool bar และใชปุม 
Zoom ประเภทตางๆ เพ่ือชวยในการหาตําแหนงและนําเขาขอมูล  

 

Draw line to split polygon 
Draw line to append polygon 

 
Draw polygon  

 

 
• เมนู Edit มีคําส่ังท่ีชวยในการนําเขาและแกไขขอมูลประเภท polygon ดังน้ี  

- Combine features: รวม polygon feature ท่ีถูกเลือกต้ังแต 2 features ข้ึนไป ใหเปน feature เดียว 
โดยมีการลบเสนขอบของ feature ท่ีติดกัน (common boundary) แตถาเปน feature ท่ีซอนทับกัน 
พ้ืนท่ีท่ีซอนทับกัน (the area of overlap) จะถูกลบทิ้งไป  

- Union features: รวม feature ท่ีถูกเลือกต้ังแต 2 feature ข้ึนไป ใหเปน feature เดียว โดยมีการลบ
เสนขอบของ feature ท่ีซอนทับกัน (boundaries of the overlap) หรือเสนขอบของ feature ท่ีติดกัน 
(common boundary)  

- Subtract features: การลบบางสวนของ polygon feature ท่ีถูกซอนทับ (bottom feature) ดวย
บางสวนของ feature อีกอันหนึ่งท่ีทับอยูดานบน (top feature) 

- Intersect features: สราง polygon feature ใหม จากเฉพาะพ้ืนท่ีท่ีซอนทับกันของ polygon 
features ท้ังหมด 
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Combine features 

Union features 

Subtract features 

Intersect features 

 

 

 

 

Three selected polygons overlap 

 

 

 

 

 

 
 4) หลังจากที่นําเขาขอมูลพ้ืนที่แหลงน้ําทั้งหมดแลว ใหกําหนดหมายเลขกํากับ (ID) และรหัส 

(Code) ของแหลงน้ํา โดย click ที่ปุม “Open Theme Table” เพ่ือแสดงตาราง “Attributes” 
ของช้ันขอมูลแหลงน้ํา 

 5) ที่เมนู Edit เลือกคําส่ัง “Add Field” เพ่ือเพ่ิม Filed ช่ือ “Code” และกําหนดคาตาง ๆ ใน 
Dialog box 

 
 

 
 
 6) Click “Code” column ในตาราง “Attributes of Polygon2.shp” แลว click ที่ปุม 

“Calculate”       หลังจากนั้น Filed Calculator จะปรากฏออกมา 

 7) ใน “Filed Calculator” dialog box ใหกําหนดรหัสของ polygon ทั้งหมดเทากับ “1”  
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 8) Double Click ที่ “Polygon2.shp” theme เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผลของชั้นขอมูลแหลง

นํ้า  

 9) ใน “Legend Editor” กําหนดให “Legend Type” เปน “Unique Value” และกําหนด 
“Values Field” เปน “Code” 

 10) Double click ที่ “Symbol” เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผล โดยใช “Fill Palette” และ 
“Color Palette ” 

 11) Click ปุม “Apply” เพ่ือปรับเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผลชั้นขอมูล “Polygon2.shp” 

  

 

 

 

 12) Check out ที่ “Wangthong.tif” Theme เพ่ือปดการแสดงผลขอมูลแผนที่ภูมิประเทศ และ
แสดงชั้นขอมูลทั้งหมดที่นําเขา 

 13) แกไขการแสดงคําอธิบายของ Category ในแตละ Theme โดย Double click ที่ Theme 
น้ันๆ แลวใช “Legend Editor” ในการกําหนดคําอธิบายจาก “Label” text box 
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3.2.4 นําเขาขอมูล Point จากขอมูลตาราง

 1) กลับสู “Project Windows” แลว Click ที่ “Tables” document icon  

 2) Click ที่ปุม “Add” เพ่ือ นําขอมูลโรงเรียนที่ถูกบันทึกอยูในรูปของแฟมขอมูล text file 

 3) เลือกตําแหนงของแฟมขอมูล “School.txt” แลว Click ที่ปุม “OK” เพ่ือนําเขาขอมูลโรงเรียนที่
ถูกบันทึกอยูในแฟมขอมูล “School.txt”  

 

 

 

 
 4) กลับไปที่ “View1” document windows,  แลว เลือกคําส่ัง “Add Event Theme” จากเมนู 

View เพ่ือแสดง “Add Even theme” dialog box  
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 5) ใน “Add Even theme” dialog box ใหเลือก Table, X Filed, Y Field เปน “school.txt”, 
“X”, “Y” ตามลําดับ เพ่ือกําหนดตารางที่จะนําเขาขอมูล Point, ตําแหนงของพิกัด X และ Y 

 

 

 

 

 7) ใช “Legend Editor” เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผลของ “School.txt” theme โดย
กําหนดให “Legend Type” เปน “Single Symbol”  

 8) Double click ที่ “Symbol“ เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผล โดยใช “Marker Palette” และ 
“Color Palette” 

 
 

 
 

 9) เลือกคําส่ัง “Auto Label“ จากเมนู Theme, “Auto Label“ dialog box จะถูกแสดงข้ึนมา 

 10) กําหนดให “Label Field“ เปน Name แลวเลือก “Find Best Label Placement” option 
และ click ที่ “Allow Overlapping Labels” check box หลังจากนั้น click ที่ปุม OK 
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 11) ช่ือของโรงเรียนแตละแหงจะถูกแสดงออกมา 

 

 

 

 

 

 
 

 12) ใช “Mouse pointer” Click ไปที่ช่ือโรงเรียน, แลวเลือกคําส่ัง “Show Symbol Window” 
จากเมนู Window โดยใช “Font Palette” เพ่ือกําหนดรูปแบบตัวอักษรของชื่อโรงเรียน 

 13) ที่เมนู “File” เลือกคําส่ัง “Save Project” เพ่ือบันทึกขอมูลทั้งหมดที่ไดนําเขาและคาการ
แสดงผลของขอมูลที่ไดกําหนดรูปแบบไว  
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