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บทปฏิบัติการที่ 6 
การประกอบแผนที ่

วัตถุประสงค 
1. เพื่อใหผูอานเขาใจในทฤษฎีและหลักการในการออกแบบและการสรางแผนที่ 
2. เพื่อใหผูอานสามารถสรางแผนที่เฉพาะทางจากขอมูลภาพถายดาวเทียมดวยโปรแกรม ERDAS IMAGING  

6.1 การประกอบแผนที่ (Map Composition) 

การสรางแผนที่เปนการจําลองลักษณะที่สําคัญที่ปรากฏบนพื้นโลกไวบนกระดาศที่แบนราบ ในปจจุบันแผน
ที่สามารถจัดทําและผลิตได 2 ประเภทใหญ คือ แผนที่กระดาษที่จัดพิมพลงบนแผนกระดาษ และแผนที่เชิงตัวเลข ที่
เก็บบันทึกรวบรวมขอมูลตางๆ เปนลักษณะตัวเลข โดยแผนที่ดังกลาวจถูกบันทึกไวบนสื่อเชน แผนดิสเกตต แผน CD-
ROM (NREM, มปป) ซึ่งแผนที่เชิงตัวเลขนี้สามารถใชกับระบบคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตรได
เปนอยางดี สําหรับบทปฏิบัติการนี้ ฝกใหผูอานทดลองสรางแผนที่เชิงตัวเลขที่สมบูรณดวยโปรแกรม ERDAS 
IMAGINE  

การสรางแผนที่ที่ดีขึ้นอยูกับการออกแบบแผนที่ (Designing map) หรือการจัดทํา Map Layout ของผูผลิต
แผนที่ เปนอันดับแรก โดยกอนการผลิตแผนที่ นักแผนที่ตองใชเวลาในการออกแบบใหแผนที่มีความถูกตองตาม
หลักการ มีความสวยงาน งานตอการสื่อขอมูลขาวสารของแผนที่นั้นๆ สําหรับที่สมบูรณจะตองมีองคประกอบพื้นฐาน
ของแผนที่ (basic map element) ที่จําเปนมีดังตอไปนี้ 

1. ตัวภาพแผนที่ (Map body หรือ Map Frame)   
2. คําอธิบายสัญลักษณ (Legend)  
3. ช่ือแผนที่ (Map title) 
4. มาตราสวนแผนที่และรายละเอียดเสนโครงแผนที่ (map scale and Grid) 
5. แนวทิศเหนือ (North arrow) 
6. แหลงที่มาของขอมูล (Source statement) 
7. บันทึกขอความอื่นๆ (Other text) 
8. เสนกรอบขององคประกอบแผนที่ (Neatline) 

นอกจากนี้แผนที่ที่ดีตองคํานึงถึงความกลมกลืน (Harmony) ของขอมูลที่จะนําเสนอในแผนที่ โดยขอมูล
ทั้งหลายในแผนที่ตองสื่อหรือนําเสนอไปในทิศทางเดียวกัน ความชัดเจน (Clarify) และความแตกตาง (Contrast) เปน
หัวขอที่มิควรมองขามเชนกัน โดยเฉพาะอยางยิ่งบริเวณที่สนใจ ควรมีขนาดไมใหญหรือเล็กเกินไป และจุดที่สนใจควร
มีความเดนและแตกตางจากพื้นที่อื่น การเนนความแตกตางของแตละรูปลักษณ (Features) อาจดําเนินการไดโดยการ
ใชลายเสน (รูปแบบและขนาด) ตัวอักษร ความหยาบความละเอียดของขอมูล ตามหลักการของการเขียนแผนที่ 
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(Cartography) อยางไรก็ตามการออกแบบแผนที่ใหสวยงานและถูกตองตามหลักวิชาการ จําเปนตองอาศัยทักษะทั้ง
ศาสตรและศิลป และความสามารถเฉพาะบุคคลของผูผลิตแผนที่ดวย (NREM, มปป)  
 
6.2 ขั้นตอนในการประกอบแผนที่ดวย ERDAS IMAGING 

6.2.1 การเตรียมชั้นขอมูลภาพและการสรางแผนที่ 

(1) เปดขอมูลภาพช่ือ Isoclass.img โดยกําหนดการแสดงผลแบบ Pseudo Color 

ขอมูลภาพ “Isoclass.img” เปนภาพที่ผานการจําแนกประเภทขอมูลแบบไมกํากับดูแล (Unsupervised 
Classification หรือ Isodata) โดยกําหนดใหมีการจําแนกประเภทของขอมูล 5 ประเภท 

 

 

 

 

 

 

(2) คลิกที่ Composer icon                บน ERDAS IMAGINE icon pane; หลังจากนั้น Map Composer menu 
จะแสดงออกมา 

(3) เลือกคําสั่ง New Map Composition เพื่อสรางสวนประกอบของแผนที่ใหมขึ้นมา (Map composition) 

• นอกจากนี้ยังสามารถใชคําสั่ง File | New | Composition จาก Viewer เพื่อสราง Map composition ใหม
ขึ้นมาไดเชนกัน 

(4) เลือกคําสั่ง New Map Composition เพื่อสรางสวนประกอบของแผนที่ใหมขึ้นมา (Map composition) 

(5) ใน New Map Composition dialog, ต้ังช่ือของแผนที่ที่จะสรางขึ้นใหม (“Lab_week_06.map”) และกําหนด
ขนาดของแผนที่ (Map size) หนวยของแผนที่ (Unites) และสีพ้ืนดานหลังของแผนที่ (Background color) 
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(6) คลิกปุม OK เพื่อสรางแผนที่อันใหมขึ้นมา (“Lab_week_06.map”) หลังจากนั้น Map Composition viewer 
จะปรากฎขึ้นมา พรอมกับ Annotation tool palette  

 

 

 

 

 

(7) นําหัวลูกศรของ Mouse (Cursor or Mouse pointer) ในอยูใน Map Composition viewer โดยคลิกปุม
ดานซายคางไว แลวเลือกคําสั่ง Fit Map to Windows จากเมนู Quick View เพื่อแสดงภาพทั้งหมดของแผน
ที่ที่สรางขึ้นใหม 

 

 

 

 
 

6.2.2 การกําหนดกรอบของขอมูลภาพ (Draw the Map 

Map Frame เปนองคประกอบประเภทหนึ่งขอ
ทํางานเหมือนกับ Viewer โดย Map Frame สามารถให
(ขอมูลเชิงเสน), และ Annotation (คําอธิบาย หรือ สัญลัก

การเพิ่ม Map Frame ลงไปใน Map Compos
Viewer กอน โดยขั้นตอนการสราง Map Frame มีดังตอไ

ต้ังชื่อของแผนที่ท่ี
จะสรางขึ้นใหม 

คลิกเพื่อสรางแผนที่อัน

กําหนดขนาดและ
หนวยของแผนที่ 

Annotation tool palette  

พื้นที่สําหรับสราง
องคประกอบตางๆ ของ
แผนที่ 

r 

Manu bar 
Tool bar 

ง
ี่
Status ba
 

 
เลือกเพื่อแสด
ภาพของแผนท
ท้ังหมด 
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Frame) 

งองคประกอบแผนที่ (Annotation map element) โดยมีการ
ผูใชแสดงชั้นขอมูลไดทั้งแบบ Raster (ขอมูลภาพ), Vector 
ษณ) 

ition viewer ผูใชจะตองเปดช้ันขอมูลภาพที่ตองการแสดงใน 
ปนี้ 
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(1) จาก Annotation tool palette, คลิกปุม Map Frame             เพื่อกําหนดขอบเขตบริเวณของ Map Frame 

(2) นํา Cursor (ลูกศรของ mouse) กําหนดขอบเขตของ Map Frame โดยการลากจากมุมบนขวา หลังจากนั้น 
Map Frame Data Source dialog จะปรากฎขึ้นมา 

(3) ใน Map Frame Data Source dialog, คลิกปุม Viewer เพื่อเลือกแหลงของขอมูลภาพที่ตองการวางใน Map 
Frame ใหมาจาก Viewer หลังจากนั้น Create Frame Instruction message จะแสดงขึ้นมา 

 

 

 

 

(4) นํา Cursor ไปคลิกใน Viewer ที่เปดขอมูลภาพ “Isoclass.img” หลังจาก
ขึ้นมา 

(5) กําหนดตําแหนง ขนาด และมาตราสวนของ Map Frame ใน Map Fram
เพื่อวางขอมูลภาพ “Isoclass.img” ท่ีอยู Map Frame ลงไปใน Map Comp

 

 

 

 

กําหนดบริเวณ
การวางขอมูลภาพ 

เลือกแหลงขอมูลภาพมาจาก Viewer 

e 

 

Status bar
นั้นจะปรากฎ Map Frame dialog 

e dialog หลังจากนั้นคลิกปุม OK 
oser 

พ 
กําหนดมาตราสวนของขอมูลภา
แสดงขอบเขตของขอมลูภาพ
ทั้งหมดใน Map frame 

กําหนดตําแหนงมุมบนซาย
ของ Map Frame ใน Map 
Composer 
 คลิกเพื่อวางขอมูลภาพลงใน Map Fam
 

 
คลิก Check box เพื่อกําหนดขนาด
และตําแหนงของ Map Frame ใน 
Map Composer 
จรัณธร บุญญานุภาพ 
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 อยางไรก็ตาม ผูใชยังสามารถกําหนดขนาดและบริเวณการวาง Map Frame ดวยการใช Cursor วาดขอบเขต
พ้ืนที่ของ Map Frame ไดอยางงายๆ  

 

 

 

 

 

 

 

6.2.3 การสรางตารางกริดบน Map Frame 

(1) คลิกปุม Create Grid             ที่ Annotation tool palette เพื่อสรางตารางกริด (Geo-referenced coordination) 
lสําหรับแสดงคาพิกัดทางภูมิศาสตรของขอมูลภาพ “Isoclass.img” 

(2) นํา Cursor ไปคลิกใน Map Frame ของขอมูลภาพ “Isoclass.img” จะปรากฎ Set Grid/Tic Info dialog 
เพื่อใหผูใชกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของตารางกริด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขนาดและการวางตําแหนงของ 
Map Frame  

ขอมูลภาพ “Isoclass.img” แสดง
ใน Map Frame 

Check box เพื่อวาด
เครื่องหมายแสดงตําแหนง
และกรอบรูปของกริด  

ตังชือใหกับ Grid Tic annotation 

กําหนดหนวยของตารางกริดใหเปน ”เมตร” กําหนดระบบพิกัดทาง
ภูมิศาสตรของตารางกริด 

ระยะหางของกริดแตละชอง 

ตําแหนงเริ่มตนใน
การสรางคารางกริด 

ทําสําเนาคุณสมบัติของ
ตารางกริดสําหรับพิกัด
แนวตั้ง (vertical axis) 

คลิกเพื่อสรางตารางกริด 

สรางเสนกริดทุกชวงระยะหาง 
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(3) เมื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของตารางกริดเรียบรอยแลว ใหคลิกปุม Apply เพื่อสรางตารางกริดของ
ขอมูลภาพ 

(4) ถาตองการเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผลของตารางกริด ใหไปที่ Annotation tool palette, แลวคลิกปุม Select 
Annotation         

(6) ใช Cursor คลิกในสวนที่เปนตารางกริดใน Map Frame เพื่อเลือก Grid annotation ในการแกไขคุณสมบัติตาง 
ๆ ตารางกริด  

(7) ที่ Annotation tool palette, แลวคลิกปุม Display Annotation Styles             เพื่อแกไขรูปแบบการแสดงผล
ของ 
ตารางกริด จะปรากฎ Styles dialog ขึ้นมา 

(8) คลิกปุม Select the Style for Polyline     ที่ Line Style แลวเลือกคําสั่ง Other เพื่อกําหนดรูปแบบของกรอบ 
(Neatlines) ของตารางกริด  

 

 

 

 

 

 

 

 
(9) ถาตองการเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร (Font) ของตารางกริด ใหทําตามขั้นตอนเดียวกัน โดยคลิกปุม Select the 

Style for Text             ที่ Text Style แลวเลือกคําสั่ง Other  

คลิกเพื่อกําหนดรูปแบบเสน
กรอบของตารางกริด 

คลิกเพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบ
เสนกรอบของตารางกริด 
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(10) หลังจากกําหนดรูปแบบตัวอักษรของตารางกริดแลว ใหคลิกปุม OK หรือ ปุม Apply เพื่อปรับเปลี่ยน
รูปแบบตัวอักษรของตารางกริด 

 

 

 

 

 

6.2.4 การสรางสัญลักษ

(1) คลิกปุม Cre
(Map layout)

(2) นํา Cursor 
dialog จะปร

(3) นาํ Cursor 
Properties w

(4) กําหนดตําแห
หลังจากนั้นค

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรของตารางกริด 

กําหนดรูปแบบและ
ขนาดตัวอักษร 
 
กําหนดสีของตัวอักษร
ณมาตราสวน (Scale Bar) 

ate Scale Bar           ใน Annotation tool palette เพื่อสรางสัญลักษณมาตราสวนของแผนที่ 
 

วาดขอบเขตของ Scale Bar ในพื้นที่ของ Map layout หลังจากนั้น Scale Bar Instructions 
ากฎขึ้นมา 

ไปคลิกใน Map Frame ที่เปดขอมูลภาพ “Isoclass.img” หลังจากนั้นจะปรากฎ Scale Bar 
indow ขึ้นมา 

นงการจัดวาง ขนาด และหนวยระยะทางของ Scale Bar ใน Scale Bar Properties window 
ลิกปุม Apply  

กําหน
กําหนดตําแหนงการจัด
วางของสัญลักษณ
 จรัณธร บุญญานุภาพ 

ดขนาดของมาตราสวน 

กําหนดหนวยระยะทางของ
สัญลักษณมาตราสวน คลิกเพื่อวาดสัญลักษณ

มาตราสวน 
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• ผูใชสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผลของ Scale Bar ดวยการใช Cursor คลิกในสวนของ 
Scale Bar annotation แลวคลิกปุม Display Annotation Styles            ที่ Annotation tool palette 
หลังจากนั้นทําตามขั้นตอนเดียวกันกับการแกไขการแสดงผลของ Annotation อืน่ๆ  

6.2.4 การสรางคําอธิบายสัญลักษณ (Legend) 

(1) คลิกปุม Create Legend                ใน Annotation tool palette  

(2) ใช Cursor คลิกบนพื้นที่วางใน Map Composer viewer โดย cursor จะเปลี่ยนไปเปนแบบ Legend 
positioning cursor 

(3) ใช Legend positioning cursor คลิกบนขอมูลภาพ “Isoclass.img” ใน Map Frame เพื่อเลือกสราง
สัญลักษณจากขอมูลภาพ “Isoclass.img” หลังจากนั้น Legend Properties dialog จะปรากฎขึ้นมา 

(4) ในLegend Properties dialog ใหเปรียบคําอธิบายสัญลักษณของขอมูลภาพที่ Legend Layout 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพื่อกําหนดรูปแบบ
และคุณสมบัติตางๆ 
ของ Annotation 

คลิกเพือกําหนดตําแหนงของสัญลักษณ (Legend) 

คลิกเพือเลอืกสัญลักษณมาจากขอมูลภาพทีปรากฏใน Map Frame 

กําหนดคําอธิบายของสัญลักษณแตละประเภทจาก Legend Layout  
Row 1  Water body / Paddy field in early stage 
Row 2  Vegetation area / Paddy field in growth stage 
Row 3  Urban / City  
Row 4  Build-up land 
Row 5  Open area 

กําหนดการจัดวางของหัวขอ 
(title) คําอธิบายสญัลักษณ 
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• ผูใชสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผลของคําอธิบายสัญลักษณ (Legend)      ได
เชนเดียวกับการแกไขรูปแบบการแสดงผลของ Annotation อื่นๆ โดยใชปุม Display Annotation 
Styles       ที่ Annotation tool palette 

 

 

 

 

 

 

6.2.5 การวางสัญลักษณลูกศรทิศเหนือ (North Arrow) 

(1) เลือกคําสั่ง Styles จากเมนู Annotation เพื่อเปด Styles dialog  

(2) ที่ Symbol Style ใหคลิกปุม Select the Styles for Symbol       คางไว แลวเลือกคําสั่ง Other จะปรากฎ 
Symbol Chooser ขึ้นมา 

(3) กําหนดรายการแสดงสัญลักษณ (Symbol popup list) เปน North Arrows แลวเลือกรูปแบบลูกศรทิศเหนือ
เปน north arrow 4 พรัอมทั้งกําหนดใหมีขนาดเทากับ “36” หนวยวัดขนาดเปนจุด “pts” 

 

 

 

 

 

(3) คลิกปุม Create Symbol Annotation          จาก Annotation tool palette เพื่อสรางลูกศรทิศเหนือลงใน Map 
layout 

เพื่อกําหนดรูปแบบ
และคุณสมบัติตางๆ 
ของ Annotation 

กําหนดรูปแบบตัวอักษร
ของคําอธิบายสัญลักษณ 

กําหนดสีและขนาดของ
ลูกศรแสดงทิศเหนือ 
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(4) ใช Cursor คลิกลงบนพื้นที่วางของ Map layout โดยอาจจะคลิกตรงตําแหนงระหวางคําอธิบายสัญลักษณ
แผนที่ (Legend) และสัญลักษณมาตราสวน (Scale bar) 

 

 

 
 

6.2.5 การวางชื่อแผนที่และขอความ (Map title and Text) 

(1) คลิกที่ปุม Create Text Annotation           จาก Annotation tool palette เพื่อวางขอความลงใน Map layout 

(2) ใช Cursor คลิกลงบนพื้นที่วางของ Map layout หลังจากนั้น Annotation Text message box จะแสดงขึ้นมา 

(3) ใน Enter Text String:, ใหพิมพช่ือแผนที่ (Map title) เชน “Land Cover Map of Phisanulok City” เปน
ตน แลวคลิกปุม OK เพื่อวางขอความลงใน Map layout 

 

 

 

 

 

• ผูใชสามารกําหนดตําแหนงของการจัดวางขอความได ดวยการใช cursor ดับเบิลคลิกไปที่ขอความนั้นๆ 
โดย Tex Properties จะแสดงออกมาเพื่อใหผูใชแกไขขอความและกําหนดตําแหนงของการจัดวาง
ขอความ  

 

 

 

 

 

กําหนดตําแหนงของลูกศรแสดงทิศเหนือ 

วางขอความบน
แผนที่ 

คลิกเพื่อปรับเปลี่ยน
ตําแหนงของการจัดวาง
ขอความ 
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(4) ทําตามขั้นตอนที่ 1 ถึง 3 เพื่อเพิ่มขอความตอไปลงใน Map layout  

แสดงรายละเอียดของระบบพิกัดทางภูมิศาสตรของแผนที่ 

 

 

ช่ือและหนวยงานของผูผลิตแผนที่ 

 

 
6.2.6 การวางรูปภาพหรือเคร่ืองหมายหนวยงาน (Picture or Logo) 

ผูใชสามารถวางเครื่องหมายของหนวยงานที่ไดจากการใชเครื่องกราดภาพ แลวจัดเก็บขอมูลภาพใหอยูใน
รูปแบบที่โปรแกรม ERDAS IMAGINE สามารอานได เชน JPEG, TIFF หรือ IMG เปนตน โดยการวางรูปภาพอื่นๆ 
บน Map layout มีขั้นตอนดังตอไปนี้ 

(1) เปดขอมูลภาพของหนวยงานขึ้นมา “Iagi_logo.img”  

(2) ทําตามขั้นตอนในการสราง Map Frame ทุกประการ โดยใชปุม Create Map Frame เพื่อกําหนดตําแหนง
และขนาดของรูปภาพของหนวยงาน ที่ตองการจะวางลงบน Map layout  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กําหนดมาตราสวนของขอมูลภาพ 

แสดงขอบเขตของขอมูลภาพ
ท้ังหมดใน Map frame 

คลิกเพื่อวางขอมูลภาพลงใน Map Fame 

กําหนดตําแหนงมุมบนซายของ 
Map Frame 

คลิก Check box เพื่อกําหนดขนาดและ
ตําแหนงของ Map Frame  
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หลังจากที่ผูใชวางองคประกอบของแผนที่ทั้งหมดลงใน Map layout เรียบรอยแลว ผูใชสามารถใช Cursor 
ในการจัดวางตําแหนงและขนาดขององคประกอบตางๆ ใหเหมาะสมตามความตองการ ดังภาพขางลางนี้ 
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